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游游戏戏科技的AI革新科技的AI革新
探索 AI 的动态发展，发掘游戏行业增长与效率
提升的新机遇。
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引言引言



2025年，游戏产业正站在转型的重要关口。增长停滞和开发成本的不断增加正在给行业传统经济模式带来压力。尽管游尽管游戏戏产产业业的价的价值值自2021年以来几乎未自2021年以来几乎未
变变，仍，仍维维持在2170持在2170亿亿美元，但成本持美元，但成本持续续攀升——例如2023年《蜘蛛侠2》的开攀升——例如2023年《蜘蛛侠2》的开发发成本就高达3成本就高达3亿亿美元。美元。然而，人工智能（AI）在游戏开发和玩家体验中的快速
融合，有望大幅提升生产力并降低成本。尽管游尽管游戏戏开开发发领领域的人工智能巨大潜力早已域的人工智能巨大潜力早已显现显现，但随着开，但随着开发发者在越来越多的者在越来越多的项项目中采用人工智能技目中采用人工智能技术术，，这这一潜力一潜力
正逐步成正逐步成为现为现实实。。然而，其推广需要时间，其全面的经济影响将在未来多年逐步显现。

在本电子书中，我们的游戏技术专家将解析快速发展的AI生态系统，以及这为这个利润丰厚且不断增长的行业带来的效率机遇。
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游游戏戏行行业业的成本的成本压压力力



游戏行业面临的最紧迫问题之一是AAA级游戏开发成本的指数级增长。这一
趋势在2023年发布的《蜘蛛侠2》中得到了充分体现，该游戏的预算高达惊
人的3亿美元。这一数字在十年前是难以想象的，与2013年《战地4》的开
发成本相比，后者在当时被视为昂贵项目，预算为$1亿美元，而《蜘蛛侠
2》的开发成本是其三倍。

开发成本的激增主要源于持续升级的图形技术竞赛。随着渲染硬件能力的提
升，开发者得以打造规模更大、视觉效果更震撼的游戏。然而，这种进步的
代价高昂——构建这些庞大、高保真的虚拟世界对开发者而言极为耗时且成
本高昂。

不断增长的开不断增长的开发发预预算算

不断上涨的成本带来的挑战，再加上收入停滞不前的令人担忧的趋势，使情
况更加复杂。自2020年以来，消费者在游戏上的支出已趋于平稳，而经过通
货膨胀调整后，这一数字实际上有所下降。这为整个行业带来了一个脆弱的
局面：

如果观众规模和收入均未实现增长，该行业将缺乏维持成本基础增长的手
段。
不断攀升的开发成本与停滞不前的收入之间的差距，正给游戏工作室和发
行商带来巨大压力。

当前，游当前，游戏戏行行业业目前正面目前正面临严临严重的成本重的成本压压力，力，这这是由几个相互关是由几个相互关联联的因素共同的因素共同驱驱动动的，的，这这些因素正在重塑游些因素正在重塑游戏戏开开发发和和发发行的行的经济经济格局。格局。

收入停滞收入停滞



游戏市场在所有细分领域都变得越来越拥挤，竞争越来越激烈：

移动游戏和独立游戏市场充斥着大量作品。
传统AAA级游戏发行商现在正面临来自亚洲发行商的新一轮竞争，其中包
括中国的腾讯和网易以及韩国的Nexon等公司，进一步加剧了全球市场份
额的争夺战。
用户获取成本：在移动游戏领域，广告追踪限制导致用户获取成本大幅上
升。对于许多移动游戏而言，用户获取已成为最大开支，甚至在某些情况
下超过了开发成本。

竞竞争已白争已白热热化化
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AI 推AI 推动动游游戏戏开开发发转转型型



Omdia的游戏开发者联盟（由全球约700名经过全面验证的游戏开发者组
成）为了解游戏开发者的情绪提供了前所未有的洞察。对该联盟进行的一系
列调查揭示了开发者当前如何利用人工智能。截至2025年初，数据显示已有
36%的游戏开发者将人工智能融入日常工作。这一比例相当高，尤其考虑到
人们普遍认为游戏领域的人工智能采用仍处于早期阶段。

然而，当被问及使用的AI工具类型时，大多数开发者报告使用的是像
ChatGPT和Midjourney这样的通用工具。仅有8%的受访者使用专为游戏开
发设计的AI工具。

本质上，许多开发者正在积极尝试现有的人工智能工具来支持其工作流程。
像ChatGPT这样的工具提供了广泛的灵活性，可以协助完成多种开发任务。
然而，此类临时性实验的好处通常较为有限。在大多数情况下，要实现显著
的生产力提升，进而大幅降低开发成本或显著提升游戏规模和复杂性，仍需
采用专门设计、专业化的人工智能工具。

自2023年以来，游戏行业的人工智能供应商生态系统迅速扩张，目前已有超
过150家公司提供针对该行业的定制化人工智能解决方案。这些工具支持多
种应用场景，但在成熟度和有效性方面存在显著差异。尽管行业充满期待，
人工智能仍面重大挑。技的原始潜力常因缺乏精准度和可靠性而受

当今游当今游戏戏开开发发者中AI使用的普及程度如何？者中AI使用的普及程度如何？

不断不断发发展的AI生展的AI生态态系系统统

种应用场景，但在成熟度和有效性方面存在显著差异。尽管行充满期待，
人工智能仍面临重大挑战。该技术的原始潜力常因缺乏精准度和可靠性而受
限，版权合规性仍是核心关切，且许多有前景的应用目前尚不具备经济可行
性。这些挑战必须得到解决，人工智能才能成为游戏开发工具包中的核心组
成部分。



Omdia在游Omdia在游戏戏行行业业确定了18个主要的AI技确定了18个主要的AI技术术类别类别



谁谁在游在游戏戏技技术术中使用AI中使用AI

目前，从事编程和工程工作的开发人员最有可能使用生成式人工智能，这反
映了AI驱动的代码生成工具相对成熟的状态。其中大部分使用涉及通用工
具，凸显了像GitHub Copilot和亚马逊的CodeWhisperer这样的编码助手对
软件工程（包括游戏开发）日益增长的影响力。

值得注意的是，游戏设计师群体中的人工智能工具采用率位居第二。这很可
能源于人工智能在概念设计和创意构思阶段的应用，而通用型人工智能工具
在此类场景中具有显著优势。

目前，从事艺术和设计工作的开发者使用人工智能工具的概率仍低于平均水
平，尽管人们普遍预期该领域将面临最显著的人工智能驱动变革。然而，
20%的采用率绝非微不足道，表明已有相当数量的游戏艺术家和设计师正在
探索人工智能在其工作中的作用，尽管目前可用的工具仍相对不成熟。



谁谁在游在游戏戏技技术术中使用AI中使用AI

目前，从事编程和工程工作的开发人员最有可能使用生成式人工智能，这反
映了AI驱动的代码生成工具相对成熟的状态。其中大部分使用涉及通用工
具，凸显了像GitHub Copilot和亚马逊的CodeWhisperer这样的编码助手对
软件工程（包括游戏开发）日益增长的影响力。

值得注意的是，游戏设计师群体中的人工智能工具采用率位居第二。这很可
能源于人工智能在概念设计和创意构思阶段的应用，而通用型人工智能工具
在此类场景中具有显著优势。

目前，从事艺术和设计工作的开发者使用人工智能工具的概率仍低于平均水
平，尽管人们普遍预期该领域将面临最显著的人工智能驱动变革。然而，
20%的采用率绝非微不足道，表明已有相当数量的游戏艺术家和设计师正在
探索人工智能在其工作中的作用，尽管目前可用的工具仍相对不成熟。



大多数工作室选择购买第三方人工智能工具而非自行开发。人工智能领域的
相对不成熟意味着，在许多情况下，开发人员发现缺乏足够强大或经过验证
的商业工具来满足特定应用需求，这可能为内部开发提供合理依据以填补这
些空白。

然而，鉴于人工智能市场快速演变的特性，工作室可能更倾向于等待并观察
外部解决方案的进展，而非投入资源自行开发工具。

此外，评估人工智能开发的投资回报率颇具挑战性。人工智能模型的快速演
进和不可预测性使得难以预判在特定投资水平下解决方案的有效性。对于较
大规模的投资，许多公司更倾向于让技术供应商及其投资者承担财务风险，
而非自行承担。

即使即使拥拥有强大的技有强大的技术术，人工智能的普及仍需，人工智能的普及仍需时时日日
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在游在游戏戏开开发发中中驾驭驾驭AIAI



在短期内（未来12至18个月），游戏开发者应密切关注快速发展的AI工具市
场。评估尽可能多的选项以识别可集成到现有技术栈中的高价值AI解决方案
至关重要。尽管对AI的热情日益高涨，但仍需保持谨慎。开发者必须仔细评
估AI工具是否能真正实现其承诺的成果，并在实施前确保法律和伦理问题得
到妥善解决。

展望中期（2-3年），成熟的人工智能工具范围预计将显著扩大，尤其在动
画、资产创建、文本生成和编码辅助等领域。随着这些工具的成熟，开发者
应致力于在技术栈中扩大人工智能的应用范围。这种战略性采用人工智能有
望带来显著的生产成本降低。值得注意的是，中小型工作室可能发现人工智
能使他们能够显著扩大项目规模和雄心，甚至可能开发出此前仅大型公司才
能实现的游戏。

对对游游戏戏开开发发者的建者的建议议

短期内，AI技术供应商应重点解决开发者对易用性和可靠性的核心关切。这
包括设计直观的用户界面、提供完善的文档和支持，以及确保与主流游戏引
擎的无缝集成。供应商应避免初期采用基于使用量的定价模式，以便开发者
在无成本压力下充分测试和理解工具。

随着市场成熟，供应商应准备转向更具可扩展性的商业模式，可能包括基于
使用量的定价结构。他们还应与游戏人工智能开发领域新兴的法律和道德标
准保持一致。展望更远的未来，随着实时生成技术变得更加经济可行，供应
商应准备在这一领域进行投资，这可能为游戏行业带来巨大的新机遇。

对对技技术术供供应应商的建商的建议议



短期内，硬件和基础设施提供商应优先考虑灵活性，以支持游戏开发中人工
智能工作负载的多样化和不可预测性。重点应放在支持推理工作上，因为大
多数公司将依赖现有的基础模型，而非自行训练模型。云服务提供商需要管
理多样化的需求，部分供应商将采用纯软件即服务（SaaS）模式，而另一
些则允许大型客户自行管理计算成本。

在中长期，随着AI成为游戏开发者工作负载中更大且更可预测的一部分，重
点将从灵活性转向成本效率。供应商应为潜在的海量实时推理工作负载做好
准备，因为实时生成技术变得更加经济可行。这可能推动对AI专用裸金属和
本地硬件的需求。效率提升对于支持更多样化的基础模型以及应对训练工作
负载的增长至关重要。

随着人工智能持续变革游戏行业，生态系统中的各方利益相关者必须适应新
的挑战与机遇。游戏开发者、技术供应商和硬件提供商在塑造人工智能在游
戏中的未来方面均扮演着关键角色。

对对硬件和基硬件和基础础设设施提供商的建施提供商的建议议

游戏行业AI的进一步分析：

有关游戏行业AI机遇的更多信息，请联系我们或访问我们的网站并注
册查看我们最新的报告。
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